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Wir wollen heute einen kontaktlosen und optischen Countdown-Timer
mit dem Calliope mini bauen.

Kontaktlos bedeutet, dass du den Timer starten kannst, ohne den
Calliope mini zu berihren.

Mit diesem Tutorial lernst du, wie du die 25 LEDs des Calliope mini
einzeln oder in Gruppen programmieren kannst.

1. LED Helligkeitsunterschiede

Aufgabe 1: Erstelle ein Programm, mit dem funf LEDs waagerecht nebeneinander in
unterschiedlichen Helligkeiten leuchten, wenn der Calliope mini angeschaltet wird.

Gib zunéchst lab.open-roberta.org in deinen Browser ein und wahle dann Calliope mini als System.
— Dort kannst du programmieren.

Die bendtigten Blocke findest du wie folgt:
e wahle zun&chst den Expertenmodus, um weitere Code-Blocke freizuschalten.
e Unter Aktion-> Anzeige
o Setze LED x, y, Helligkeit

Tipp: Auf dem Calliope mini gibt es ein quadratisches Display, das aus 5 x 5 roten LEDs besteht.
x: X-Position von links nach rechts 0-4

y: y-Position von oben nach unten 0-4

Helligkeit: von aus bis volle Helligkeit 0-9

Teste dein Programm erst im Simulator und dann auf dem Calliope mini.

Ergebnis
Wenn du alles richtig gemacht hast, sollte dein Ergebnis wie folgt aussehen:
Setze LED x

i O |

Helligkeit

Helligkeit

Wy erkstatt 4.0 1von6


https://appcamps.de/unterrichtsmaterial/calliope-mini/
https://appcamps.de/unterrichtsmaterial/calliope-mini/
https://player.vimeo.com/video/428497455

Informatik und Elektrotechnik
</Aufbaukurs Technik> -

w APP CAMPS
Visueller Countdown-Timer

1.2 LED - Zeile

Aufgabe 2: Erstelle nun ein neues Programm, das die fiinf LEDs der oberen Zeile in aufsteigender
Helligkeit nacheinander einschaltet, den Bildschirm dann I6scht und die LEDs erneut der Reihe
nach aufleuchten lasst.

Schritt 1: Erstellen einer Variable “Spalte” und einer Variable “Helligkeit”.

In der ersten Aufgabe haben wir einen Programmierblock fur jede LED gebraucht, die wir zum
Leuchten gebracht haben. Diese Arbeit wollen wir uns sparen und verwenden ab jetzt Variablen,
um eine spezifische LED aus dem 5 x 5 Quadrat anzusteuern.

Schau dir die folgende Infobox an und erstelle eine Variable vom Typ Zahl mit dem Namen Spalie
und dem Startwert 0 und eine zweite Variable mit dem Namen Helligkeit mit dem Startwert 1.

m neue Variable hinzufigen

Name der Variable

Startwert der Variable

Variable I6schen Typ der Variable

Schritt 2: Bringe eine spezifische LED zum Leuchten

Du bendétigst zuerst eine Schleife, die funf mal wiederholt wird. Darin setzt du den Setze LED Block
und verbindest die x-Koordinate mit der Variable Spalte, die y-Koordinate bleibt O (oberste Zeile)
und die Helligkeit verbindest du mit der Variable Helligkeit.

Hierfur benotigst du die Blécke aus dem Bereich Mathematik und Variablen
Zwischenergebnis
Hier siehst du ein Zwischenergebnis, das bislang nur eine LED zum Leuchten bringt.

Damit die anderen vier LEDs der gleichen Zeile eingeschaltet werden, musst du nun deine
Variablen innerhalb der Schleife verandern.

L " Helligkeit -
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Aufgabe 2: Erstelle ein Programm, das die funf LEDs der oberen Zeile in aufsteigender Helligkeit
nacheinander einschaltet, den Bildschirm dann I6scht und die LEDs erneut aufleuchten lasst.

Schritt 3: Bringe fiinf LEDs nacheinander mit unterschiedlicher Helligkeit zum Leuchten

Bei jeder Schleifen-Wiederholung soll die Variable Spalte um 1 und die Variable Helligkeit um 2

erhdht werden.
Helligkeit Hell Helligkeit ~ |
8 Warte ms (|
Schreibe m _

<lolpi=08 Helligkeit ~ Helligkeit ~ f§ + ~ |

Fuge einen Warte-Block ein, um den Wechsel zwischen den LEDs zu kontrollieren.

Teste dein Programm erst im Simulator und dann auf dem Calliope mini.

Ergebnis

Wenn du alles richtig gemacht hast, sollte dein Ergebnis wie folgt aussehen:

<lealcle o8 Helligkeit Helllkeit , Im

Welche Blécke musst du hinzufiigen, wenn du die fiinf LEDs erneut aufleuchten lassen
willst?

Tipp: Losche den Bildschirm, setze die Variable Spalte wieder auf 0 und die Variable Helligkeit auf
1. Fuge zuletzt noch einen Warte-Block hinzu. Diese Blocke musst du unterhalb der Wiederhole 5
mal Schleife in den Code einfiigen.

Hinweis: Versuche zunachst deine eigene Ldsung zu erstellen. Wenn du nicht weiter kommst,
findest du auf der nachsten Seite ein mégliches Ergebnis.
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1.3 LED Reihe (Teil 3)

Ergebnis:

Wenn du alles richtig gemacht hast, sollte dein Ergebnis wie folgt aussehen:

Variable <l

[~ Vurae P - BB - OO0

Wiederhole unendlich oft

Wiederhole q:| mal

Setze LED x

Hellugkelt Helli keltv

<l -10 Helligkeit « keltv Helli keitv

2 Warte ms

Lésche Bildschirm
ST Spaite - J90]

Schreibe Helli keit - |91

2 Warte ms

1.4 Optischer Countdown-Timer

Aufgabe 3: Nun sollst du alle 25 LEDs so programmieren, dass sie zu Beginn alle leuchten und
dann nacheinander mit einer Sekunde Versatz ausgehen. So entsteht ein optischer Countdown-
Timer mit 25 Sekunden Laufzeit.

Schritt 1: Erstelle eine neue Variable “Zeile”.

Die Variable Helligkeit benétigst du nun nicht mehr. Erstelle stattdessen eine Variable Zeile mit
dem Startwert 0.

D & :
Variable §

WV
Variable F£
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1.4. Optischer Countdown Timer Teil 2

Schritt 2: Verbinde die Variable Spalte mit der Y-Koordinate des LED-Blocks und setze die
Helligkeit auf 0. Denn das Ziel soll sein, dass die LEDs ausgeschaltet werden.

Tipp: Starte mit 25 leuchtenden LEDs.
Klicke daftr in die leeren Felder. Die #
bedeutet, dass diese LED aktiviert ist
und leuchtet.

Tipp: Du benétigst nun eine
weitere Wiederhole ...mal
Schleife, weil du nicht nur LEDs
Wiederhole mal in einer eindimensionalen Zeile

programmierst, sondern alle 25
Wiederhole mal LEDs der quadratischen Flidche

Setze LED x ( ETIIEd| (5x5).
,
Heligkeit G [7] |

Schritt 3: In der neuen Wiederhole ... Schleife programmierst du nun den Zeilenwechsel, indem
du die Variable Spalte wieder auf 0 setzt und die Variable Zeile um +1 erhéhst.

ST spalte -

Teste dein Programm erst im Simulator und dann auf dem Calliope mini.

Fertig ist der optische Countdown-Timer. Erweitere dein Programm nun so, dass du deinen
optischen Countdown-Timer ohne Bertihrung des Calliope mini starten kannst.

Hinweis: Der Calliope mini bietet verschiedene Moglichkeiten einer kontaktlosen
Bedienung.Versuche zunachst deine eigene Lésung zu erstellen. Wenn du nicht weiter kommst,
findest du auf der nachsten Seite ein mégliches Ergebnis.
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1.5. Der kontaktlose optische Countdown-Timer

Aufgabe 4: Verwende das eingebaute Mikrofon des Calliope mini, um deinen Countdown-Timer zu
starten.

Schritt 1: Fuge eine weitere Variable Mic hinzu und verwende sie in Verbindung mit einer
bedingten Anweisung wenn... dann.... Sobald die gemessene Lautstarke einen bestimmten
Pegel Uberschreitet, soll der Countdown Timer starten.

Variable §::¢

WV
Variable B

Variable §y!

Tipp: Der Calliope misst die
gib e < Lautstarke in %.

Probiere, welcher Wert fur euer
Anwendungsbeispiel am besten
funktioniert.

Schrelbem . qﬁ 7

g Warte ms

e

1.6. Wie geht es weiter?

Lasse deiner fireativitiit freien Raum. Uberlege dir, wie du das Programm erweitern kannst.

Hier zwei mégliche Ideen:
e Lass nach Ablauf des Countdown-Timers ein Symbol auf dem Display 3x blinken.
e Fuge eine Melodie hinzu, die nach Ablauf des Timers gespielt wird.
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